
Подготовка к ЕГЭ по информатике. Модуль 2 

ЗАНЯТИЕ 1_2. Исправление ошибок в простой программе с условными 

операторами и циклами 

 

ЗАНЯТИЕ 3. Обработка массивов. Основные алгоритмы 

 

ЗАНЯТИЕ 4. Составление программ обработки одномерных массивов 

 

ЗАНЯТИЕ 5. Составление программ обработки двумерных массивов 

 

ЗАНЯТИЕ 6. Теория игр. Построение дерева игры 

 

ЗАНЯТИЕ 7. Теория игр.  Поиск выигрышной стратегии 

 

ЗАНЯТИЕ 8. Задачи С4 на обработку числовых последовательностей и строк 

 

ЗАНЯТИЕ 9. Задачи С4 на обработку записей 

 

ЗАНЯТИЕ 10. Задачи С4 на обработку даты и времени  

 

ЗАНЯТИЕ 11. Задачи С4 с использованием файлового ввода/вывода 

 

ЗАНЯТИЕ 12 Подготовка к итоговому тестированию 


